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Egitim

Bursa Uludag Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi, Lisans in N/A — Bursa, Tiirkiye Sept 2022 — present
* Beklenen Mezuniyet: Haziran 2026

Ozel Rasim Sahinkaya Fen Lisesi, Lise in N/A — Bursa, Tiirkiye Sept 2017 — June 2021
Deneyim

Yazilim Miihendisligi Stajyeri, Bursa Biiyiiksehir Belediyesi - CBS Sube Miidiirliigii — July 2025 - Aug 2025

Bursa, Tirkiye

e .NET 9 ve React kullanilarak IHA ucus izin ve kayit siireclerini dijitallestiren "Ucus Seyir Defteri" projesi gelistirildi.

* PostGIS ile cografi veriler {izerinde rota, irtifa ve bolge analizi gerceklestirildi.

* Leaflet ve OpenWeatherMap API entegrasyonu ile harita tabanli takip ve anlik hava durumu giincellemeleri
saglandi.

Yonetim Kurulu Uyesi & Sayman, Uludag Universitesi Dijital Oyun Tasarim Toplulugu Jan 2024 - present
— Bursa, Tiirkiye

¢ Topluluk biitgesi yonetildi ve sponsorluk goriismeleri gerceklestirildi.

* Game Jam ve teknik etkinliklerin organizasyon siireclerinde aktif rol alind1.

* Ekipler arasi koordinasyon ve problem ¢6zme siireclerine katki saglandi.

Goniillii Pazarlama Yoneticisi, Spell Factory A.S - The Infected Soul — Bursa, Tiirkiye Sept 2025 — present

* "The Infected Soul" oyunu icin sosyal medya stratejileri gelistirildi, topluluk yonetimi ve dijital icerik siirecleri
yuriitildi.

* Yayincilar (streamers) ve icerik {ireticileri ile stratejik is birlikleri kurularak oyunun tanitim ve pazarlama operasy-
onlar1 koordine edildi.

Projeler

ELA — Gercek Zamanli 3D Avatar Al Asistan — YouTube Mar 2026 — present

* Sesli konugma, duygu analizi ve 3D avatar animasyonlarini WebSocket {izerinden gercek zamanli birlestiren yapay
zeka asistani gelistirildi.

* Karakterin yiiz ifadeleri ve kafa hareketlerinin duygu analizine gore dinamik degisimi saglandi.

* Web Audio API ile lip-sync entegrasyonu ve Semantic Cache sistemi ile milisaniyeler seviyesinde yanit siiresi
gerceklestirildi.

Dogal Dil Tabanli Dokiiman Analiz Sistemi — GitHub Oct 2025 - Jan 2026

Tiirkce PDF analizi i¢in ¢evrimdisi RAG asistani.

e Tiirk¢ce PDF dokiimanlar icin Tesseract OCR ve yerel LLaMA modeli kullanan ¢evrimdis: (offline) RAG asistani
gelistirildi.

* ChromaDB ve Docker ile veri gizliligi odakli, giivenli bir mimari olusturuldu.

VR Deprem Simiilasyonu - GitHub / YouTube / Itch.io Sept 2025 — Jan 2026

* Unity ve Meta Quest SDK kullanarak, fizik tabanli etkilesimler ve uzamsal ses (spatial audio) iceren gelismis bir
VR deprem simiilasyonu gelistirildi.

* Bagimsiz VR gozliikleri i¢in performans optimizasyonu saglandi ve interaktif afet senaryolar1 entegre edildi.

Zombi FPS Oyunu - YouTube Nov 2024 — Dec 2024

e Unreal Engine 5 ve C++ kullanarak, 6zel hareket ve ates etme mekaniklerine sahip bir survival FPS oyunu
gelistirildi.

» Diisman yapay zekasi icin Behavior Trees, Blackboards ve C++ kullanilarak akilli yol bulma ve savas davraniglar
uygulandi.
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Gorme Engelliler icin Rehber Uygulamasi — GitHub Jan 2024 — June 2024
IoT tabanl erisilebilirlik asistani.

* Gergek zamanli nesne algilama (ROI) ve sesli uyar1 sistemi gelistirildi.

* [oT tabanly, erisilebilirlik odakli rehber asistan tasarlandi.

Brewing Bad - Simiilasyon Oyunu - GitHub / Itch.io Jan 2024 - May 2024

* C# ve Unity kullanarak ekonomik denge algoritmalar: ve karmasik siparis yonetim sistemleri gelistirildi.
* Modiiler UI bilesenleri ve durum odakli (state-driven) oyun mantigi ile kullanic1 deneyimi optimize edildi.

Teknik Beceriler

Programlama Dilleri: Python, C#, C++, JavaScript, HTML, CSS

Yapay Zeka & Makine Ogrenmesi: Machine Learning, Deep Learning, TensorFlow, NLP, RAG, LLM (LLaMA, Agentic
Frameworks), LangChain, ChromaDB, MCP (Model Context Protocol)

Web Gelistirme: .NET, React.js, RESTful API
Veritabani: PostgreSQL, PostGIS

DevOps: Docker

Versiyon Kontrol: Git, GitHub

Proje Yonetimi: Agile, Scrum

Yabanci Diller: Ingilizce (ileri Seviye - Professional Working Proficiency), Tiirkce (Anadil)

Sosyal Beceriler

Liderlik ve Takim Yonetimi: Topluluk yonetim kurulunda gorev alarak biitce yonetimi ve organizasyon siireclerini
yonettim

Organizasyon ve Planlama: Game Jam ve teknik etkinliklerin diizenlenmesinde aktif rol oynadim

iletisim ve Koordinasyon: Ekipler aras1 koordinasyon saglayarak problem ¢dzme siireclerine liderlik ettim
Pazarlama & Topluluk Yonetimi: Sosyal Medya Stratejisi, Influencer & Yayinci iliskileri, Topluluk Yonetimi, Dijital
icerik Planlama, Oyun Pazarlamasi, Stratejik Is Birlikleri

Egitim Ve Sertifikalar

YOK - Veri Analizi Okulu, in Hesaplamali Sosyal Bilimler & Yapay Zeka Oct 2025 — May 2026

* Secilme Basarisi: 135.000 bagvuru arasindan; akademik basari (GANO), motivasyon ve modiil uyumu kriterleri
dogrultusunda secilen 50.000 katilime1 arasinda yer alarak, Marmara Universitesi, Bogazici Universitesi ve ODTU
is birligiyle yiiriitiilen programa kabul edildim.

* ileri Seviye Analiz: Python, R ve SPSS kullanarak ileri diizey istatistiksel analiz, lojistik regresyon, hipotez testleri
ve veri gorsellestirme calismalar ylr{itmekteyim.

* Hesaplamali Sosyal Bilimler: Python ile NLP (Dogal Dil isleme), ag analizi ve mekénsal analiz yontemlerini
kullanarak veri tabanl arastirma tasarimi gelistirmekteyim.

* Yapay Zeka ve LLM: Denetimli/denetimsiz 6grenme modelleri ve Biiyiik Dil Modelleri (LLM) entegrasyonu ile
iiretken yapay zeka destekli analiz uygulamalan gerceklestirmekteyim.

Basarilar

TEKNOFEST 2025 | Tiirkce Dogal Dil isleme Yarismasi | Finalist Aug 2025

* Telekom sektorii icin LLM ve Agentic Framework tabanli, sesli/metin etkilesimli otonom asistan gelistirildi.

* Dinamik ara¢ kullanimi ve gelismis durum yonetimi ile karmagik miisteri taleplerini (paket degisimi, fatura vb.)
uctan uca yoneten yapi kuruldu.
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